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Introduktion	til	Legeskibet	
Legeskibet	er	et	femårigt	samarbejde	mellem	Gerlev	Idrætshøjskole	og	Lauritzen	Fonden,	som	
præsenterer	en	aktiv	kultur	for	leg	og	bevægelse	i	de	danske	havnebyer.	Det	er	et	sejlende	
dannelsesprojekt,	hvor	leg,	bevægelse,	viden	og	kultur	skaber	dialog	og	interaktion.	
	
Scenen	for	projektet	er	det	fundament	som	Danmark	er	skabt	af	og	på,	nemlig	havnen	og	
havet,	og	Legeskibets	formål	er	at	sætte	varige	aftryk	og	være	en	katalysator	for	en	aktiv	
bevægelseskultur	-	såvel	i	det	enkelte	menneske	som	i	de	fysiske	rammer	og	platforme,	som	
Legeskibet	involveres	i	på	sit	togt.	
	
Denne	lille	rapport	over	Legeskibets	besøg	i	Nordhavn	i	september	2017	præsenterer	både	
program,	kontakter,	besøgstal,	kursusforløb	m.m.		
	
Legeskibet	og	Gerlev	Idrætshøjskole	og	Legepark	står	til	rådighed	for	yderligere	opfølgning	og	
samarbejde	omkring	innovative	projekter	i	retning	af	en	levende	bevægelseskultur	i	Nordhavn.	
	
Rigtig	god	fornøjelse	:-)	
	

	

	

	

	

	

	

	

	

	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



Besøgstal	
Besøgstimer	for	ugen:	4178	(antal	besøgende	som	har	været	aktive	ved	Legeskibet	i	
gennemsnitligt	en	time).	
	
Besøgstal	for	Store	Legedag:	Ca.	2507	besøgstimer	(besøgende	der	har	været	aktive	ved	
Legeskibet	i	gennemsnitligt	en	time).		
	
Antal	Skoler:	otte	forskellige	skoler	(se	hvilke	længere	nede	i	dokumentet)	
Antal	Klasser:	15	klasser	
Antal	elever	og	lærere:	ca.	375	elever	og	lærere	
	

Kontaktpersoner	
Barbara	Marie	Mauritson	
Kulturformidler	
Kultur	Østerbro	
Mobil:	24459905	
Mail:	gy0r@kff.kk.dk	
 
Maria	Franz	
Specialist		
Kultur	Østerbro	Sekretariat		
Tlf.	40285005	
Mail:	zb2p@kff.kk.dk	
	
Anna	Anker	Andersen	
Bibliotekar	
Østerbro	Bibliotek	
Tlf.	21545664	
Mail:	ananke@kff.kk.dk	
	
Birgitte	Anker	Madsen	
Bibliotekar	
Øbro	Jagtvej	Bibliotek	
Tlf.	40224641	
Mail:	bianke@kff.kk.dk	

Skoler	
2.U	og	2.V	Heibergskolen	Rune	Heideman	
7.U	og	7.	V	Heibergskolen,	Kristian	Nejst/	kristiannejst@gmail.com	
4.	Klasse	Langelinieskole		+	10.	klasse	fra	Solrød		
5.	kl.	og		5.kl	Vibenshus	Skole,	Tanja	Jørgensen		/		tanjaschollert@gmail.com	
5.	kl.	Vibenshus	Skole,	Tanja	Jørgensen		/		tanjaschollert@gmail.com					
5.	kl.	Ingrid	Jespersens,	Michala	Thygesen	/	mt@ijg.dk	
4.V	Kildevældsskolen,	Michelle	Girardin	/mg@kildevaeld.dk/	26	elever 
5.kl x 2 Østerbro International School, Stef Fleet / sf@oeis.dk /																			 
4.	kl.	og		4.	kl	.	Strandvejsskolen,	Dorte	Dencker	Schmidt		



4.	kl.	og		7.	kl	.	Strandvejsskolen,	Skolesekretær,		z241@buf.kk.dk										
Vokseværket		25	børn	/	an34@buf.kk.dk	/	Martin	Steiner	Portaro/	3	klasserne	v.	Tore	

Program	
Legeskibet	tilbyder	aktiviteter	i	Nordhavn	fra	den	19.	september	til	og	med	søndag	den	24.	
september.	

Tirsdag	d.	19/9	
Kl.	09.00-14.00	Design	&	Leg	med	elevråd	fra	Østerbro	
Onsdag	d.	20/9	
Kl.	09.00-14.30	Besøg	af	skoleklasser	
Kl.	15.00-17.00	Kom	og	leg,	der	er	åbent	for	alle	
Torsdag	d.	21/9		
Kl.	09.00-14.30	Besøg	af	skoleklasser	
Kl.	15.00-17.00	Kom	og	leg,	der	er	åbent	for	alle	
Fredag	d.	22/9	
Kl.	09.00-14.30	Besøg	af	skoleklasser	
Kl.	15.00-17.00	Kom	og	leg,	der	er	åbent	for	alle	
Lørdag	d.	23/9	–	Store	legedag	
Kl.	10.00-16.00	Kom	og	leg,	der	er	åbent	for	alle	
Søndag	d.	24/9	–	
Kl.	10.00-14.00	Kom	og	leg,	der	er	åbent	for	alle	
	

Store	Legedag	lørdag	
Legen	på	Kajens	afslutningsevent,	også	kaldet	Store	Legedag,	var	en	stor	succes.	
Omkring	800	lokale	borgere	mødte	op	denne	dag	og	legede	sammen	på	livet	løs.	Vejret	var	
med	os,	så	der	var	hverken	blæst	eller	regn,	men	udover	det	så	var	dagen	og	aktiviteterne	
skruet	sammen	på	en	måde,	der	gav	god	mening	og	indbød	til	at	alle	kunne	finde	noget	at	gå	i	
gang	med.	
	
Legeskibet	havde	stillet	et	stort	legeområde	op	som	aktiverede	både	store	og	små,	og	Kultur	
Østerbro	inddrog	flere	samarbejdspartnere,	der	bidrog	til	at	dagen	blev	sjov	og	meningsfuld:		

• Lets	go	stod	for	at	stille	redskaber	og	materialer	til	rådighed,	som	alle	frit	kunne	
benytte	til	at	bygge	en	sæbekassebil	med	og	efterfølgende	køre	ræs	i	et	sæbekasseløb	

• Med	Naboskab	kunne	man	bygge	en	lille	bil	ud	af	genbrugsmaterialer	og	deltage	i	en	
tegnekonkurrence	

• Ved	bibliotekernes	krea-borde	kunne	børn	og	voksne	udfoldede	deres	kreative	sider,	
eller	sidde	i	bibliotekets	campingvogn	og	læse	tegneserier	og	bøger.	

• Ballonmanden	Jonatan	lavede	et	show	på	kajen	og	efterfølgende	gik	han	rundt	og	
lavede	ballondyr.	

• Sminkepigerne	havde	en	bod,	hvor	man	kunne	komme	og	få	lavet	en	flot	udsmykning	
af	sit	ansigt.	

• Børn	og	unge	fra	Pumpestationens	Fritidsklub	spillede	dejlig	musik	for	et	engageret	
publikum	



• Duoen	Standard	fornøjede	de	små	med	klassikere	som	Mariehønen	Evigglad	og	også	
mere	voksenvenlige	toner	fra	blandt	andet	Kim	Larsen.	

	
I	tillæg	til	alle	aktiviteterne	var	der	også	boder	på	pladsen	med	mad,	drikke	og	is.		
	
Der	var	mange	smil	i	løbet	af	dagen,	og	det	var	skønt	at	se	så	mange	børn,	unge	og	voksne	
engageret	i	samvær,	aktivitet	og	fællesskab.	Kultur	Østerbro	vil	gerne	takke	Legeskibets	for	
deres	engagerede	og	velorganiserede	indsats,	der	gjorde	uge	43	til	en	uforglemmelig	uge	for	
store	og	små	besøgende,	tusind	tak	for	det	gode	samarbejde	J		
	

Kursus	i	Design	&	Leg	
”Design	og	Leg”	den	19.	September	2017	
	
Elevråd	fra	Heibergskolen		
Kontaktperson	Sanne	Koefoed	–	sk.hei@ci.kk.dk	
Elevtal:	16	elever	+	lærere	
	
Elevråd	fra	Ingrid	Jespersens	Gymnasieskole		
Helle	Holm	hh@ijg.dk	og	Lene	Neergaard	Erichsen	lne@ijg.dk	(Ingrid	Jespersens	
Gymnasieskole)	
	
Elevtal:	16	elever		+	lærere	
	
Legeskibet	inviterer	elevråd	fra	Heibergskolen	og	Ingrid	Jespersens	skole	til	en	kreativ	dag	
om	udviklingen	af	den	fremtidige	bydel,	Nordhavn.		
	
Kort	introduktion	til	Nordhavn		

• Nordhavn	–	en	ny	bydel	ved	vandet		
• Målet	er	at	udvikle	Nordhavn	til	et	attraktivt	byområde	med	lejligheder,	havn,	

restauranter,	grønne	områder,	butikker,	kontor	og	foreningsliv.		
• Vi	giver	de	unge	ordet	og	stiller	spørgsmål	til,	hvordan	de	kan	påvirke	og	være	

medskaber	af	en	ny	bydel.	Blandt	andet	ud	fra	spørgsmålet:	Hvordan	etableres	der	
gode	fællesskaber	mellem	unge	i	Nordhavn?	

	
Dagen	hos	Legeskibet	starter	med	leg,	hvor	vi	på	bedste	vis	kan	præsentere	vores	arbejde	
gennem	leg	samt	give	mulighed	for	at	unge	lærer	hinanden	at	kende.		
	
Efter	leg	introduceres	de	unge	til	udviklingen	af	Nordhavn	ved	Jane	Hegner	Mortensen	og	
Sarah	Stausholm	Andersen	fra	By	&	Havn,	med	gennemgang	af	de	nuværende	og	fremtidige	
planer	samt	hvordan	de	som	landskabsarkitekter	arbejder	med	bydelen.	Med	introduktion	til	
Nordhavn	bliver	de	unge	klædt	på	til	deres	arbejde	og	idégenereringsproces	for	dele	af	
Nordhavn.	Efter	leg	og	introduktion	til	udvikling	af	Nordhavn	stikker	Legeskibet	til	søs	
sammen	med	de	unge	og	designprocesserne	starter	om	bord.			
	
Hvad	er	målet	med	dagen?	
Målet	er	at	skabe	interesse	for	medborgskaber	hos	de	unge,	så	de	i	fremtiden	kan	bidrag	til	



fællesskaber	på	tværs	af	unge,	f.eks.	i	en	kommende	bydel	som	Nordhavn.	
	
I	løbet	af	kurset	fik	elevrådende	stillet	to	opgaver:	
	

1. Byplanlæg	den	kommende	bydel,	Nordhavn,	med	henblik	på	at	gøre	Nordhavn	
verdenskendt	–forneden	er	udvalgt	en	række	af	de	unges	ideer	

• Plant	et	frugttræ	pr.	indbygger	–tænk	træerne	ind	i	arkitektur	og	gadebilledet.	Det	er	
vigtigt	at	træet	er	et	frugttræ	–her	tænker	de	unge	i	høj	grad	på	at	anvende	dem	i	til	
lokal	fødevareproduktion.		

• Alle	bygninger	i	Nordhavn	skal	have	solceller	på	taget	–gerne	i	forskellige	farver,	hvor	
det	er	muligt	at	se	et	mønster	eller	billede	fra	luften.	

• Etablér	et	kulturhus	på	en	fremtrædende	plads	ude	ved	vandet	med	udsigt	udover	
Øresund	–med	inspiration	fra	dok1	i	Aarhus	skal	kulturhuset	have	et	bibliotek,	
teatersal	m.m.		

• Lav	et	stort	sammenhængende	biogasanlæg	under	hele	bydelen	til	affaldssortering.	
Alle	bygninger	kan	f.eks.	forskellige	skakter	til	sorteringen	-	affaldsskakt	og	
genbrugsskakt	m.m.		

• At	have	en	varetransport	som	foregår	via	droner.	
• Bilfri	bydel	med	fokus	på	cyklister	og	andre	elektriske	transportformer.	
• Et	slumområde		
• Europas	største	vandland	
• At	have	en	attraktiv	havn	kombineret	med	miljøvenlig	transport	–kombinere	det	

meget	moderne	med	det	mere	gammeldags	–for	eksempel	at	få	vare	sejlet	til	bydelen.			
• Et	stort	madmarked	med	gadeteater	og	musik	–festivalstemning.			

	
	

2. Indret	et	konkret	område	til	midlertidige	aktiviteter	–	permanent	
midlertidighed	–	forneden	er	udvalgt	en	række	af	de	unges	ideer	

• Indretning	af	en	forhindringsbane/tarzanbane			
• Anvend	området	til	fællesspisning	for	beboerne	i	området	–	indret	en	lille	grillplads	og	

spiseområde	med	overdækning	–	derudover	skal	de	allerede	etableret	blomsterkasser	
på	pladsen	anvendes	til	at	gro	grøntsager	og	krydderurter.	De	unge	mener,	at	de	bør	
lade	beboerne	arrangere	fællesspisning	med	forskellig	tema	et	par	gange	om	året.	

• Byggelegeplads	med	mulighed	for	at	bygge	aktiviteter	eller	skulpturer	ud	af	
genbrugsmaterialer	–	invitér	kunstnere	ned	for	at	igangsætte	workshops	med	
mulighed	for	at	beboerne	kan	udvikle	området	efter	eget	ønske.		

• Filmaften	–	område	til	at	have	en	projekter	og	område	til	at	sidde	og	ligge	–	ligesom	
Zulusommerbio.	Beboerne	tager	selv	film	med.		

• Lav	et	område	på	havnen	med	en	planche	og	en	postkasse,	hvor	borgerne	kan	komme	
med	ideer	til	området	og	følge	med	i	udviklingen	af	områderne	i	Nordhavn.		

• Legeområde	til	børn	og	unge	
• Container-by	med	kunstudstillinger		
• Madmarked	

	
	
	



	
	
	
Tilbagemelding	på	Design	&	Leg		
Kultur	Østerbro	kan	melde	ud	at	de	har	fået	mange	positive	tilbagemeldinger	fra	de	
besøgende,	der	mindes	arrangementet	med	glæde.	
	
Blot	lige	en	glad	tak	for	invitationen	til	vores	elevråd.	Vi	er	netop	vendt	hjem	fra	en	helt	igennem	
vellykket	dag	med	"Legeskibet"	og	dets	besætning.	Også	samarbejdet	med	"By	og	Havn"	
arkitekterne	var	meget	givende	for	begge	parter.		Eleverne	var	kreative	og	engagerede	i	arbejdet	
med	byplanlægning,	og	så	nød	de	tillige	at	kunne	give	en	hånd	med	ombord	på	den	skønne	sejltur.	
For	eleverne	var	det	også	et	fint	lærestykke	i,	hvordan	gode	idéer	får	ben	at	gå	på	-	noget	de	kan	
bruge	direkte	i	elevrådsarbejdet.	
	
De	bedste	hilsner	
Helle	og	Lene	
Ingrid	Jespersens	Gymnasieskole	
	

Efterord	
Legeskibet	ønsker	at	sige	tak	for	godt	samarbejde	med	Nordhavn	i	forbindelse	med	vores	besøg	i	
september	2017.	En	særlig	tak	skal	lyde	til	Barbara	Marie	Mauritson	og	Maria	Franz,	for	at	være	
med	hele	vejen	og	sørge	for	at	hele	forløbet	har	kørt	godt.	Anna	Anker	Andersen	og	Birgitte	Anker	
Madsen,	som	har	været	tovholder	til	skoler	samt	elevråd	fra	Østerbro.		

Vi	ser	frem	til	at	følge	udviklingen	i	Nordhavn	–og	ikke	mindst	udviklingen	i	forhold	til	
ungeinddragelse	og	en	aktiv	bevægelseskultur	med	en	masse	fysisk	aktiv	fælles	leg	i	skolerne.	

Vi	ser	frem	til	at	følge	udviklingen	i	Nordhavn,	og	vi	håber	at	kunne	følge	op	i	regi	af	Gerlev	
Legepark	(Gerlev	Videnscenter	for	Leg).	
	

De	varmeste	hilsner	

Mathilde	Brandstrup,	projektkoordinator	
Rasmus	E.	Casper,	projektleder	
Legeskibet	2017	

	
	

Bilag:		

Design	og	Leg	workshop	med	Legeskibet	
Der	var	blå	himmel,	sol	og	god	vind	til	at	sætte	sejl	i,	da	elevrådene	fra	Ingrid	Jespersens	
gymnasieskole	og	Heibergskolen	tirsdag	morgen	mødte	op	i	Nordhavn	for	at	give	deres	bud	på,	
hvad	der	er	vigtigt	at	have	med	i	byplanlægningen	i	den	nye	bydel.	Disse	elever	skulle	sammen	
med	Legeskibet	og	By	og	Havn	introduceres	til	processen	med	at	udvikle	et	byområde,	og	derefter	
selv	udvikle	idéer	til	et	aktivitetsområde	i	Nordhavn.	



Legskibet	stillede	med	legematroser,	legeadmiral	og	legeofficer	og	satte	straks	flere	navnelege	i	
gang,	så	de	morgentrætte	kroppe	blev	vækket	og	smilene	indfandt	sig	hos	de	unge	mennesker.	Til	
lyden	af	bor,	motorstøj	og	høje	brag	fra	Nordhavns	byggepladser,	introducerede	legeofficer	
Mathilde	os	til	dagens	program,	og	efter	at	Legematroserne	havde	hjulpet	os	med	at	lære	
hinandens	navne	at	kende,	gik	turen	til	By	og	Havn.	Her	fortalte	Jane	og	Sarah	om	Nordhavn,	
byggeprocessen	og	hvor	vigtigt	det	er	at	få	børn	og	unge	med	ind	i	denne	byplanlægningsproces.	
Sarah	og	Jane	havde	udvalgt	et	område,	som	midlertidigt	står	tomt,	og	så	var	det	de	unges	opgave,	
at	udvikle	idéer	til,	hvordan	dette	område	kan	bygges	op	med	rekreative	aktiviteter.	
Idéudviklingen	skulle	foregå	på	åbent	hav,	så	mens	solen	stadig	skinnede,	stævnede	Legeskibet	ud	
og	mandskab	og	elever	fik	i	fællesskab	sat	sejl.	
	
Kaptajnen,	Martin,	fortalte	lidt	om	skibets	historie	og	forklarede	hvordan	et	område	som	
Nordhavn	i	gamle	dage	ville	være	blevet	bygget	med	hjælp	fra	sejlskibe	til	at	transportere	
byggematerialerne.	Der	blev	også	øvet	grundlæggende	skibsterminologi	på	det	117	år	gamle	
træskib,	så	alle	lærte,	hvad	der	er	styrbord,	bagbord,	dæk	og	dørk	før	idéudviklingen	gik	i	gang.	
Oppe	på	dækket	blev	eleverne	delt	op	i	hold,	som	hver	fik	et	kort	over	Nordhavn	udleveret,	og	så	
skulle	de	lave	en	’masterplan’	for	hele	området.	Det	er	et	område,	der	i	løbet	af	40	år	skal	kunne	
rumme	40.000	beboere,	og	efter	opfordring	fra	By	og	Havn	blev	det	bæredygtige	element	tænkt	
ind	i	byplanlægningen.	
	
Under	dæk	skulle	eleverne	arbejde	med	mere	konkret	planlægning	af	det	område	i	Nordhavn,	som	
By	og	Havn	havde	udvalgt.	Udstyret	med	post-it-sedler	og	blyanter,	blev	der	tænkt,	talt	og	
idéudviklet.	I	par	fremlagde	de	unge	deres	idéer	for	hinanden,	gav	feedback	og	valgte	i	fællesskab	
de	bedste	idéer	ud,	som	de	så	arbejdede	videre	med	i	større	grupper.	Hver	gruppe	valgte	den	idé	
ud,	som	de	gerne	ville	videreudvikle	og	bygge	model	af.	Der	blev	bygget	modeller	ud	af	
skumsvampe,	træpinde,	pap	og	lim,	og	det	blev	til	nogle	interessante,	brugbare	og	kreative	
forslag.	Mange	af	grupperne	havde	tænkt	over,	hvordan	området	skulle	opfordre	til	fællesskab	og	
inddrage	borgerne	-	bl.a.	gennem	fællesspisning,	brugerdrevet	biograf	og	etablering	af	bålpladser.	
Der	var	også	fokus	på	legeområder	til	de	mindste,	aktiviteter	for	større	børn	og	unge,	og	på	at	der	
skulle	være	steder,	hvor	de	ældre	både	var	en	del	af	fællesskabet	og	også	havde	mulighed	for	at	
nyde	en	rolig	stund.	Der	blev	desuden	nævnt	lidt	mere	fantasifulde	forslag	om	en	Gucci-by,	et	slot	
og	en	mobil	ø,	mens	mange	af	modellerne	indeholdt	grønne	elementer	og	brug	af	grøn	energi.	Én	
gruppe	foreslog	at,	for	hver	ny	indbygger	i	bydelen	skulle	der	plantes	et	frugttræ.	Disse	frugttræer	
skulle	plantes	langs	veje,	i	parker	og	på	bydelens	tage	og	blive	et	kendetegn	for	den	nye	bydel	
2150	Nordhavn.	
	
By	og	Havn	tog	forslagene	til	sig	og	var	meget	positive	over	de	unges	engagement	og	
gennemtænkte	idéer.	Legeskibet	gjorde	et	fantastisk	arbejde	med	at	inddrage	og	engagere	de	
unge	mennesker.	Det	var	en	fornøjelse	at	se	en	flok	Østerbro-unge	sætte	sejl,	kaste	sig	ud	i	leg	
både	på	land	og	til	søs	og	ikke	mindst	se	dem	byde	ind	med	idéer	og	tanker	om,	hvad	en	bydel	skal	
kunne	rumme.	
	
Barbara	Mauritson,	deltagende	som	repræsentant	fra	Kultur	Østerbro	

	
	



Alle	tiders	afslutningsevent	ovenpå	en	skøn	uge	med	Legeskibet	i	Nordhavn			
Legen	på	Kajen	afslutningsevent,	også	kaldet	Store	Legedag,	var	en	stor	succes.	
Omkring	800	lokale	borgere	mødte	op	denne	dag	og	legede	sammen	på	livet	løs.	Vejret	var	med	
os,	så	der	var	hverken	blæst	eller	regn,	men	udover	det	så	var	dagen	og	aktiviteterne	skruet	
sammen	på	en	måde,	der	gav	god	mening	og	indbød	til	at	mange	forskellige	kunne	finde	noget	at	
gå	i	gang	med.	
	
Legeskibet	havde	stillet	et	legeområde	op,	som	både	aktiverede	små	og	store	børn,	som	lagde	op	
til	at	børn	legede	med	hinanden	eller	med	deres	forældre,	og	hvor	man	selv	kunne	gå	i	gang	med	
at	lege	eller	blive	hjulpet	ind	i	legeuniverset	af	legematroserne.		
Området	lagde	op	til,	at	man	kunne	lege	på	en	måde,	der	passede	til	ens	alder,	lyst	og	behov.	
Således	var	der	i	klatredelen	også	plads	til	at	babyer	og	tumlinge	kunne	udfolde	sig,	og	på	
klatrestativet	kunne	man	kaste	sig	ud	i	mere	vild	leg	eller	forsigtig	prøve	sine	evner	an.	De	mange	
gammeldags	spil	lagde	op	til	at	børn	spillede	med	hinanden,	men	i	høj	grad	også	med	deres	
forældre,	hvilket	skabte	stor	glæde	og	sjovt	samvær	mellem	forældre	og	børn.	Det	var	også	dejligt	
at	se,	hvordan	legematroserne	entusiastisk	engagerede	børn	i	lege	og	selv	deltog,	hvilket	
motiverede	børnene	til	at	lege	med.	
	
Det	lykkedes	for	Kultur	Østerbro	at	inddrage	flere	forskellige	samarbejdspartnere,	der	bidrog	til	at	
dagen	blev	sjov	og	meningsfuld.	Lets	go	stod	for	at	stille	redskaber	og	materialer	til	rådighed,	som	
alle	frit	kunne	benytte	til	at	bygge	en	sæbekassebil	med.	Det	var	en	fornøjelse	at	opleve,	hvordan	
forældre	og	børn	gik	i	gang	med	at	bore,	banke	og	male	og	i	fællesskab	få	skabt	flotte,	sjove	og	
avancerede	sæbekassebiler.	Kulminationen	var	det	store	sæbekasseløb,	hvor	der	til	lyden	af	DJ	og	
kommentator	blev	kørt	i	sæbekassebiler	for	fuld	fart.	
Hvis	man	ikke	havde	mod	på	at	give	sig	i	kast	med	brædder,	boremaskine	og	søm,	kunne	man	i	
stedet	bygge	en	lille	bil	ud	af	genbrugsmaterialer.	Dette	valgte	mange	at	gøre,	og	det	var	fint	at	se,	
hvordan	disse	biler	blev	brugt	til	små	mini-løb	rundt	omkring	på	pladsen.		
Desuden	var	der	tegnekonkurrence	arrangeret	af	Naboskab,	og	ligesom	ved	bibliotekernes	krea-
borde	sad	børn	og	voksne	her	i	ro	og	mag	og	udfoldede	deres	kreative	sider	og	nød	en	hyggelig	
stund	sammen.	
	
Udover	krea-hjørne	bød	bibliotekerne	på	en	læsevogn,	hvor	man	kunne	sidde	og	læse	(Anders	And	
og)	tegneserier,	eller	man	kunne	sætte	sig	udenfor	vognen	og	læse	en	bog	–	for	sig	selv	eller	
sammen	med	andre.	Også	her	var	der	mange	der	slog	sig	ned	og	benyttede	sig	af	muligheden	for	
at	fordybe	sig	for	en	stund.	
	
I	tillæg	til	alle	aktiviteterne	var	der	også	god	mad	og	underholdning.	Ballonmanden	Jonatan	lavede	
et	show	på	kajen	og	efterfølgende	gik	han	rundt	og	lavede	ballondyr.	Sminkepigerne	havde	en	
bod,	hvor	man	kunne	komme	og	få	lavet	en	flot	udsmykning	af	sit	ansigt.	Begge	dele	bidrog	til	en	
farverig	dag	med	mange	flotte	ansigter	og	ballondyr	rundt	omkring	på	pladsen.	
Børn	og	unge	fra	Pumpestationens	Fritidsklub	spillede	dejlig	musik	for	et	engageret	publikum	og	
bød	både	på	hip	hop	og	popnumre.	Duoen	Standard	fornøjede	de	små	med	klassikere	som	
Mariehønen	Evigglad	og	også	mere	voksenvenlige	toner	fra	blandt	andet	Kim	Larsen.	Til	begge	
koncerter	blev	der	danset	og	lyttet	hos	et	deltagende	publikum.	
	



Kultur	Østerbro	havde	engageret	madboder	der	serverede	hjemmelavede	øko-burgere,	øko	
kanelsnegle,	god	kaffe,	lækker	is	og	italienske	pizzaer.	Så	både	munde	og	ører	blev	mættet	
samtidig	med	at	kroppen	blev	rørt	og	kreativiteten	kom	i	brug.	Der	var	mange	smil	i	løbet	af	
dagen,	og	det	var	skønt	at	se	så	mange	børn,	unge	og	voksne	engageret	i	samvær,	aktivitet	og	
fællesskab.	Kultur	Østerbro	vil	gerne	takke	Legeskibets	for	deres	engagerede	og	velorganiserede	
indsats,	der	gjorde	uge	38	til	en	uforglemmelig	uge	for	store	og	små	besøgende,	og	det	nye	
yndlings	projekt	hos	Kultur	Østerbros	event	magere,	tusind	tak	for	det	gode	samarbejde	J		
	
Maria	Franz,	Kultur	Østerbro	
	


